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Uvod
Autorem projektu jsem ja — Dominik Smejkal, alias Vagi, vedouci druziny vi¢at ,Delfini“ 6. oddilu
Sokoli skautského strediska Doubravka Chotébof.

Projekt Zavedeni divadelni, hudebni a pracovni ¢innosti do Cinnosti oddilu vznikl jako potfebny prvek
ke sloZeni ¢ekatelské zkousky na ¢ekatelském lesnim kurzu SURSUM. Byl pojat jako vyzva a mozZnost
zavést do Cinnosti oddilu néco trochu netradi¢niho. Slovo pracovni znamena v podstaté vytvarné,
nepuljde vSak o malovani obrazka.

Situace v nasem oddile je takova, Ze hudebni, pracovni ani divadelni vyZiti se u nas ¢lenim (ani
vedeni) nedostdva. Za minuly skolni rok probéhlo naprosté minimum takovych programu. Byli jsme
se sice se Sestkou zUcastnit soutéze Umélecka Sestka ve Varnsdorfu, ze samotného predstaveni vsak
bylo vidét, Ze je to néco, na co kluci nejsou ani trochu zvykli. Pti procesu predavani vedeni oddilu do
rukou mladych rover( se také postupné odpojili posledni kytaristé schopni néco u tdboraku zahrat.
Také se odpojil posledni skute¢né manualné zrucny ¢len oddilu, kdyz se vydal na drahu truhlare.



O projektu

Projekt je tedy i velkou vyzvou, a doufam, Ze i velkym pFinosem, pro vedeni. Abychom mohli ¢lenlim
néco predat, méli bychom o tom néco sami védét. A na tom cely projekt stoji a pada. Uspéinost
projektu bude zaviset na ochoté vedoucich vénovat trochu ¢asu a Usili né¢emu novému. Vzhledem
k tomu, Ze vétsSina vedeni zavitala v poslednich letech na ¢ekatelsky kurz, by to nemél byt pti
pravidelném ,postuchovani“ problém.

Cilovou skupinou projektu je pfedevsim druzZinka vi¢at, kterou mam pod svym vedenim spolecné

s Obelixem. K prvnimu fijnu mame ve druzince 11 vic¢at véetné ¢tyr novacka, brzy by se mél pocet
shizit na 7 (véetné ctyf novackil) proto, Ze vznikne nova druZinka vi¢at. Pokud k tomu opravdu dojde,
mél by se projekt tykat i této nové druZinky. Kvili podstaté nékterych cill se projekt misty
nevyhnutelné dotkne i skautd i vedeni.

Finanéni prostredky potfebné k realizaci projektu jsou prakticky nulové. Oddilova skfin je bohaté
vybavena naprostou vétsinou potfebnych materiall (ntzky, izolepa, ¢tvrtky, fixy, pastelky, pfevleky,
paruky atd.), proto k pfipadnému vydaji dojde pouze po vycerpani nékteré z pomUcek (nové lepidlo,
Ctvrtky) a takovéto vydaje se za cely rok vejdou odhadem do 100 korun.

Zacatek realizace projektu jsem stanovil na zacatek fijna. Je to proto, Ze jsme preorganizovali
struktury druZin a nevyhnutelné provedli ndbor a celé zari vénovali zabéhnuti schiizek s novacky.



Cile

V nasledujici ¢asti kratce okomentuji kazdy z cil(, na dalsi strance je potom tabulka SMARTovani.

Hudebni ¢ast

3 roveri se nauci hrat na kytaru, hra na kazdé vypravé — K dnesSnimu dni mame pouze dva kytaristy,
pficemz oba jsou jiz externi ¢lenové vedeni a krom tabor( se s nimi témér nesetkdme. Soucasti
projektu je tedy osvézeni taborovych ohni s kytarou, aby se ¢lenové mohli alesponi pasivné naucit
nékteré pisné a vstfebavat tdborakovou atmosféru. Dohodli jsme se tedy, Zze zakoupime do oddilu
kytaru a trochu se na ni nau¢ime. Kytaru budeme brat na kazdou vypravu a vzZdy si na ni najdeme
trochu c¢asu. Schopnost hry na kytaru ma navic mnohem sirsi vyuZiti nez jen u taboraka s oddilem. Cil
ma také blizko ke dvéma bod{im nového roverského programu (dale NRP) — Kultura a Zivotni draha.

Naucit cleny i vedeni stfediskovou hymnu = Dlouho zapominany rest z minulého roku. Idedlni
prilezitost pro zaclenéni do projektu. Uceni pfevaziné pasivné pravidelnym vystavovanim clen(
poslechu. Bude vsak i aktivni ¢ast. Spadd pod body NRP Kultura a Skautska idea.

Prohloubit hudebni citéni a seznamit ¢leny s moZnostmi — Napln schiizkovych programovych blok.
Pljde spiSe o prezentaci a ochutnavku rliznych hudebnich odvétvi. V souladu s ostatnimi cili a ro¢nim
harmonogramem bude realizace probihat jednou mési¢né na vi¢ackych schlizkach. Spada pod bod
NRP Kultura.

Pracovni cast

Vyzdobit klubovnu a nasténku — Uz par let je vyzdoba klubovna i nasténky neobménéna, proto toho
vyuziju a zaclenim vyrabéni vyrobkud urcenych k vyzdobé klubovny. Méli bychom ji obménit jednou za
tfi mésice. Vyrazené vyrobky si miZou ¢lenové odnést domi a nechat na pamatku. Spada pod bod
NRP Kultura, misty i Duchovni idea (adventni vénec z rukou).

Vyrobit ozdobu ke kroji — Privések na krk, ktery mohou nosit i mimo schlizky. Bude ¢lenlim
pfipominat skauting a mél by jim pfindset potéseni z toho, Ze si ho vyrobili sami. Ve stejném duchu
budou vyrabét i privések na kroj, zvlddnout by se mél i vlastni turbanek. Spada pod body NRP Kultura
a Skautska idea.

Vyrobit znak druzinky — Velky delfin z vicek od pet-lahvi. Vicka budou shromazdéna prostrednictvim
sbirek, které budou motivované bonusovymi body pro nejlepsiho mési¢niho sbératele. Sbirka vicek u
nas pred néjakou dobou fungovala, nez upadla v zapomnéni, takZe vicka, ktera se nebudou barevné

hodit na vyrobu znaku, budou presunuta do obecné sbirky vi¢ek. Spadd pod bod NRP Kultura.

Divadelni cast

Natocit prezentaci oddilu — Kratké video k umisténi na nové stranky stfediska. Sestfihani provede
nékdo z vedeni, obsah se bude skladat z fotek a hlavné z kratkych skecl natocenych cleny. Tyka se
vsech druzinek. Material bude pofizovan prevaziné priibézné na schlzkach pri ¢innosti. Spada pod
body NRP Kultura, Skautska idea a Lidé.

Castéjsi vyuzivani roleplayingu jak vedenim, tak éleny — Zdmérné blize nespecifikuji, pdjde hlavné o
to, aby méli vedouci roleplaying v povédomi a ve vhodné chvili se nebali chopit iniciativy.



SMART Cile

Nazev Specificky Meéfitelny Atraktivni Redlny Terminovany | Prostfedky
3 rovefi se Nauci se 8 Zahrajiu Jiz dfive Naprosto, Do konce Oddilova
nauci hrat na | zakladnich taboraku projevili dalo by se Unora, na kytara,
kytaru, hra akordGia 2 pisné se zajem naucit i za bfeznové domaci
na kazdé rytmy zakladnimi (touhu) mnohem vypravé kytary, online
vypravé akordy ze kratsi dobu zhodnoceni kurzy
zpévnikl
Naucit €¢leny i | Celou hymnu | Kazda Bude Je vrozsahu Do bfeznové Melodie
vedeni i se spravnou | druzinka a zaznivat u refrén — vypravy, kde pasivné u
stfediskovou | melodii kazdy ¢len slavnostnich sloka — probéhne taborakd,
hymnu vedeni ji tabordkd pro | refrén, tedy pfedvadéni text aktivné
dokaze zvétseni relativné po druzinkach
zazpivat motivace kratka
Prohloubit Pravidelné Jednou za Prostredky Staci Probiha Hudebni
hudebni cleny mésic jsou dlsledné mésicné programové
citéni a vystavovat probéhne na | rGznorodé a zaradit bloky
seznamit programdm schlzce cca podavané naplanovany
Cleny hudebni 20 minutovy | atraktivni blok do
s moznostmi | podstaty tématicky formou programu
blok schizky
Vyzdobit 1za 3 mésice | 1za 3 mésice | Hezky Vyrabéni Probiha Pracovni
klubovnu a se obméni probéhne na | vyzdobena bude Ctvrtletné programové
nasténku vyzdoba schlizce cca klubovna ma | probihat bloky
nasténky / 20 minutovy | lepsi pravidelné
klubovny tématicky atmosféru
vyrobky ze blok + nez
schlizek vyzdoba zanedbana
Vyrobit Privések na Kazdy clen Samo o sobé, | Vyrobky Probiha 1 za 3 mésice
ozdobu ke kapsu, bude mit kdyZ uvidi budou Ctvrtletné probéhne na
kroji privések na alespon vyzdobu na uzplsobené schlizce cca
krk, turbanek | jednu z véci krojich véku, pred 20 minutovy
vedoucich pfipravené tématicky
blok
Vyrobit znak | Znak delfina Clenové Za vicka Potieba asi Do tabora, Sbirka vicek,
druzinky vyrobeny donesou bonusové 300 vicek, vyrabéni bude | predloha viz
z vicek od dostatecny body, pokud se probihat na obrazek ¢.1
pet-lahvi pocet vicek, vyrabéni donese 10 na | dvou
nalepenych delfin bude delfina schiizku je to | poslednich
na kartonu vyroben vyvrcholeni splnitelné schiizkach
Natocit 3 minutové 70% Clend i Propagacni 3 minuty Do vanocni Foceni na
prezentaci video, ve vedeni ji videa jundka | videa jsou besidky, kde schlzkach,
oddilu kterém se bude chtit jako snad redlnéi | sihospole¢né | konkrétni
predstavi publikovat motivace, v nasich prohlédneme | programové
druZinky i dodani podminkach bloky
cely oddil entuziasmu
Castéjsi Zamérné Uvidim V nasem Trochu - Ukazka
vyuzivani blize iniciaci ze pfipadé néco | vyzva, presto prikladem,
roleplayingu | nedefinovan | strany vedeni | trochu po malych navrhy z mé
jak vedenim, nového kraécich strany
tak cleny mozné




Prostredky - chronologické déleni

Na nasledujicich Fadcich uvedu chronologické déleni aktivit a jinych prostfedkd k dosaZeni cil(l. Dle
zadani by popisy aktivit na nasledujicich strdnkach mély byt zarazeny spiSe do pfiloh, avsak vzhledem
k formé provedeni bude lepsi, kdyz budou tu. Tato kapitola by tak méla slouzit jedna jako popis
obsahové ¢asti projektu a jednak jako privodce projektem, tedy bude zde vidét, co kdy jak a pro¢
bude probihat.

Hlavni napln projektu bude probihat formou programovych blok( na schiizkach. V nasem oddile bylo
stanoveno, Ze priblizné jednou za 5 tydnU probéhne oddilova akce, takze by mély kazdy mésic
probéhnout 3-4 schlizky. Budu pocitat se tfemi schlizkami do mésice, které rozdélim podle témat na
hudebni, pracovni a divadelni.

Kurzivou budou znaceny cile, ke kterym by dand aktivita méla smérovat.

Podtrzené budou znaceny nazvy prostredkl ¢i aktivit.

Tuéné potom budou znaéeny ¢asové bloky, béhem kterych dojde k realizaci prostfedka.



Rijen
V Fijnu probihaji dvé vypravy, zbydou tedy dvé schizky 12.10. a 26.10.

Seznameni vedouciho skautl s pfipravou prezentace oddilu

Domluva s vedoucim skautské druzinky ohledné prezentace, poskytnuti videokamery v pfipadé
potieby.

Seznameni vedouciho skautd s uéenim strediskové hymny

Domluva s vedoucim skautské druzinky ohledné uceni strediskové hymny, poskytnuti notovych
podkladd.

Zkontaktovani rovert ohledné hry na kytaru

Poskytnuti zdrojd, ze kterych mohou Cerpat pfi uceni hry na kytaru.

Pozn.: Pro uéeni hry na kytaru jsem vybral volné pfistupny a velmi komplexni web justinguitar.com,
kde autor nabizi formou videi vyuku od naprostych za¢atec¢nikd az po pokrocilé kytaristy a to zdarma.

Schtizka 12.10. — Hudebni, Prohloubit hudebni citéni
Pomaly rozjezd, dvé herni aktivity.

Pisnickova honicka

Cas: 10 minut, pom{cky: 74dné

Obména obycejné honicky s tim, Ze kazdy chytany ¢len si pamatuje jedno slovo z textu pisné, které
musi prozradit, pokud je chycen. Ukolem chytaée je poznat ze slov, o kterou piseni se jedna.
S ohledem na vék je vhodné vybirat pouze nejzndméjsi pisné (Tti citrénky, Pec nam spadla).

Sedani na Zidle
Cas: 10 minut, pomaicky: zidle

Do kruhu se rozestavi o jednu Zidli méné, nez je pocet hracud. Hraci za poslechu hudby obihaji kolem
kruhu a ¢ekaji, kdy se hudba zastavi. Poté musi urychlené usednout na jednu z Zidli. Ten, ktery
zUstane stat, vypadava. Nasledné se odstrani jedna Zidle a hra pokracuje, dokud nezbyde jeden vitéz.

Schiizka 26.10. — Pracovni, Vyzdobit klubovnu a ndsténku

Vyrabéni vyzdoby , pocasi“

Cas: 25 minut, pomacky: 4 ¢tvrtky A4, pastelky, lepidlo, izolepa, nGizky, provazek

V domaci pripravé nacrtnu na ¢tvrtky Sablony podle obrazku €. 2 v ptiloze. Déti se rozdéli do 3
skupinek podle schopnosti a rozdéli si slunce, mrak a duhu. Budou mezi sebou soutézit o nejpeclivéjsi
obrazek za bonusové body. Provazky se zezadu pfilepi izolepou. Ctvrtky se vybarvi pastelkami a
nasledné se pfilepi vysttizené oci.



Pozn.: Vyzdoba je autentickd naSemu systému bodovani, kdy za nejlepsi vykony si clenové lepi ke
svému jménu na ndasténce slunicka, za nejhorsi mracek s bleskem atd.

Vyhlaseni sbirky vi¢ek od flasek — Pracovni, Vyrobit znak druZinky

Seznameni ¢lenl se sbirkou vicek, hlavné bilé a modré. Kdo donese béhem mésice nejvice vicek,

dostane bonusové body do hodnoceni.



Listopad

Schiizka 2.11. — Divadelni, Natocit prezentaci oddilu

Vzkaz kamaradim

Cas: 10 minut, pom(icky: videokamera

ClenGim bude Feceno, 7e si maji predstavit, Ze ted budou mit moZnost poslat vzkaz svym kamaradam,
ktefi se ptaji, proc jsou zrovna na schizce. Zkusi néjak popsat nebo vyjadfrit, co je vlastné na
skautovani nejvic bavi a pro¢ chodi na schlizky. Jako prvni pljde na fadu jeden z vedoucich, aby se
¢lenové ,bez napadu” (bez urdzky) mohli nechat inspirovat. Zafizeni, které jim umozni zpravu poslat
na tak velkou vzdalenost, bude videokamera, ktera vSe zaznamend. Vse bude podano hrou, aby
¢lenové neodchazeli ze schlizky s pocitem, Ze prenaseni myslenek skutecné existuje.

Hra ,hutututu”
Cas: 15 minut, pomdcky: provaz

Akcni vieobecné zndma hra, bude zarazena na schiizku s videokamerou pravé pro jeji akénost a
moznost potizeni zabérd na pozdéjsi sestfih prezentace.

Schiizka 16.11. - Hudebni, Naucit ¢leny i vedeni strediskovou hymnu
Hlasitd posta
Cas: 15 minut, pom{cky: h¥i§té, rozstiihany ocislovany text stfediskové hymny

Clenové se rozdéli do dvou druzstev a uréi si jednoho zapisovace. Ostatni jsou b&haci. Na hfiéti budou
rozmisténé papirky s ocislovanymi slovy stfediskové hymny, které si béhaci snazi zapamatovat a
nasledné sdélit svému zapisovaci. DruZstvo, které prvni pfecte souvisly text, vyhrava.

Pozn.: Neocekavam, Ze si text ihned zapamatuji. Mél by jim ale alespori trochu vstoupit do povédomi.

Sbér listi na lisovani — Pracovni, Vyzdobit klubovnu a ndsténku

Cas: 5 minut, pomacky: 7adné

Kazdy dostane za ukol prinést pét spadlych kompletnich listl javoru. List si nejprve ukazeme, poté
prejdeme ke sbéru. Nasledné si ukdZzeme, jak se listy davaji lisovat. Budeme je potiebovat na dalsi
schlzce.

Schiizka 23.11. — Pracovni, Vyzdobit klubovnu a ndsténku
Vyrabéni vikd
Cas: 20 minut, pomacky: ¢tvrtka A4, modré papiry, ¢erna fixa, lepidlo, izolepa

V domaci pripravé vyrobim Sablony usi, nosu a o¢i. Vezmeme javorové listy, vylisované od minulé
schlizky, a proménime je ve vlky dle obrazku ¢. 3. List se obkresli na modry podklad, ktery se
vystfihne. Ze ¢tvrtky vystfihneme usi, nos a oci a vybarvime cernou fixou. Ve se pfilepi na své misto.
Kazdy si ke svému vlkovi pfilepi Stitek s prezdivkou ¢i jménem. VIci se pfipichnou na nasténku.
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Schiizka 30.11. — Pracovni, Vyzdobit klubovnu a ndsténku

Vyrabéni adventniho vénce z rukou

Cas: 15 minut, pom(cky: ¢tvrtka A4, barevné papiry, lepidlo, izolepa

Kazdy ze ¢lenl si obkresli na barevny papir obrys své ruky, ktery nasledné vystfihne. VSechny ruce se
potom poslepuji dohromady do okruhu a doprostied se pfilepi ze ¢tvrtky vyrobené trubicky — svicky.
Nasleduje kratké povidani o adventu a symbolické zapaleni papirovym ohném. Vse je vidét na
obrazku ¢. 4.
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Prosinec
Sesttihani a vytvoreni prezentace - Divadelni, Natocit prezentaci oddilu

Nejlépe po schlizce 14.12. dojde k sestfihu zabér( a vytvoreni findlni prezentace. Misto a ¢as tvoreni
po domluvé s vedenim.

Schiizka 7.12. — Hudebni, Naucit ¢leny i vedeni stfediskovou hymnu
Na schlzce probéhne zapaleni druhé svice na adventnim vénci.
Sdélit, aby si na pFisti schlizku pfinesli kroje.

Ozvéna

Cas: 15 minut, pom(icky: kytara

Vedouci bude predzpivavat a clenové maji za ukol vytvofit co nejlepsi ozvénu, tedy opakovat. Kvalitu
ozvény bude zkoumat a hodnotit druhy z vedoucich, nacez bude udélovat body. Repertoar bude
rGznorody, zafazena bude i stfediskova hymna.

Schiizka 14.12. - Divadelni, Natocit prezentaci oddilu
Na schlzce probéhne zapaleni druhé svice na adventnim vénci.
Clenové budou mit s sebou kroj.

,Co to mas na sobé?”

Cas: 15 minut, pom(cky: videokamera

Vedouci si bude volat do vedlejsi mistnosti ¢leny jednoho po druhém a poloZi jim otdzku ,,Co to mas
na sobé?“. DalSimi dotazy se bude ptat na detaily. Celou dobu bude pfitom natacet videokamerou
jako ,,novinar“. Zabéry budou pouZity pro sesttih k prezentaci. Ve druhé mistnosti si budou ostatni
ukazovat kroje a starsi poucovat mladsi, co maji na kosili za prvky.

Vanocni besidka 21.12. - Divadelni, Natocit prezentaci oddilu

Prohlizeni prezentace

Cas: 10 minut, pom{cky: notebook, prezentace, idealné dataprojektor (podle moznosti)

Vyvrcholeni a zhodnoceni cile Natocit prezentaci oddilu. Pokud se alesporn 70% Ucastnikl shodne na
tom, Ze bychom méli prezentaci publikovat, u¢inime tak a cil budu povaZovat za stoprocentné
splnény. Pokud bude souhlasit mensi pocet ¢len(, pokusim se formou diskuse zjistit, v cem je
problém a co by se dalo udélat jinak.
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Postirehy

Ptfed zavérec¢nym slovem bych rad poukazal na dost mozna dlsledky tohoto projektu, které jsem
zatim za fungovani projektu zpozoroval. Je to napfiklad iniciace jednoho z vedoucich, ktery na
vypravu dobrovolné nastudoval hru na lZice a pfedved| ndam, jak Ze to funguje. Dalsim je prohlaseni
vidce oddilu, Ze by se mozna chtél naudit hrat na harmoniku a mohl nas tak doprovazet u taborakd.
Dalsi z jeho napadl je ten, Ze sloZime vlastni oddilovou pisen. Vedouci skautské druZiny se rozhodl, Ze
by chtél béhem roku se skauty vyrobit velky znak skautské lilie, ktery by se umistil na jednu

z venkovnich stén klubovny.

V4 4
Zaver
Tento projekt k dnesnimu dni neni kompletni. Chybi obsah na ¢as od ledna do ¢ervna pfistiho roku,
ktery bude dotvoren priibéiné. Jsou vsak stanoveny cile, kterych se projekt bude drZet i nadale.

Druhd ¢ast nekompletnosti spociva v tom, Ze se mi pfi tvofeni projektu naskytla prilezitost osobniho
setkani a spoluprace s Baluem — skautem, se kterym by pro mé byla ¢est spolupracovat. Pro odlisné
misto pobytu a mou vytiZzenost v poslednich nékolika tydnech se ndm nepodafilo se osobné sejit.
Projekt tedy prezentuji bez kontroly konzultanta, se kterym se osobné setkdm a projekt prodiskutuji
az v nadchazejicich tydnech.

Presto je projekt spustén a zatim probihd v nynéjsi formé.

Autorstvi a pouzité zdroje

Autorem projektu je:

Dominik Smejkal, Bfevnickd 1584 Chotébofr, tel. 732 614 200, dominik.sm@seznam.cz, stfedisko
Doubravka Chotébof, 6. Oddil Sokoli

Pouzita grafika neni m3, byla pljcena od clovéka, ktery k ni neuved| informace o zdroji. Neni uréena
ke komerénim Ucellim ani k dalSimu duplikovani ¢i Sifeni.
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Prilohy
Povinné pfilohy 1 az 5 a 7 nejsou k projektu relevantni. Pfiloha 8 byla zakomponovéna do

chronologického déleni prostredkd.

Priloha 6 - seznam materialu
Ctvrtky, barevné papiry, lepidlo, izolepa, provazek, nit, pastelky, fixy, videokamera, kytara, karton

14



Priloha - Obrazky

busichka

Obrazek ¢. 2 — vyrabéni na téma pocasi
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Obrazek ¢. 3 — vlci z javorovych listl

Obrazek ¢. 4 — adventni vénec z rukou
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